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Week 07 Questions 

    07فته هتکالیف سوالات 

 

 سوال اول : 

 :های زیر پاسخ دهیدبه پرسش (Hash Tables) سازیهای درهمدر مورد جدول

 سازی چیست؟ هدف اصلی استفاده از درهم) الف

 هایی داشته باشد؟ دو مورد نام ببرید. سازی خوب باید چه ویژگیتابع درهم) ب

 ناپذیر است؟  وقوع آن اجتناب چیست و چرا  (Collision) منظور از برخورد ) ج

 

 سوال دوم : 

 .ایدها ملحق شدهعنوان کارآموز به یک سازمان مخفی تحلیل داده تازگی بهشما به
 Hash) سازیی مأموران خود از یک سیستم درهمهای محرمانهداری شناسه این سازمان برای نگه 

Table) کنداستفاده می. 

ترتیب ورود مأموران در سیستم ثبت بههای زیر را در اولین مأموریت، از شما خواسته شده است شناسه
 :کنید

𝐴 = [67,  13,  49,  24,  40,  33,  58] 
 

 :مشخصات سیستم به شرح زیر است

 ۹ :سازیی جدول درهماندازه  •

 :سازیتابع درهم •

ℎ(𝑘) = (11𝑘 + 4) 𝑚𝑜𝑑 9 
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کند و  استفاده می  (Chaining) ایها، سازمان از روش زنجیره در صورت بروز تداخل بین شناسه  •
 .گیرندهای جدید در انتهای زنجیره قرار می شناسه 

 :ی شماوظیفه

سازی را رسم کنید تا مسئول امنیت سیستم  ها، شکل نهایی جدول درهمی شناسه پس از ثبت همه
 .ها را بررسی کندسازی داده بتواند وضعیت ذخیره 

 

 سوال سوم : 

 .افزار در یک شرکت فروش آنلاین مشغول به کار هستیدعنوان کارآموز واحد نرم شما به
 .کنداستفاده می Hash Table ها از یک ی عددی سفارش داری شناسه این شرکت برای نگه 

 :به صورت زیر است Hash Table مشخصات

 8  :ظرفیت جدول •

 کلیدها عدد صحیح هستند •

 :سازیتابع درهم •

ℎ(𝑥) = 𝑥 𝑚𝑜𝑑 8 
 

 Linear Probing  : روش رفع برخورد  •

 ( مجاز است  wrapping) .شوندترتیب بررسی میهای بعدی بهدر صورت برخورد، خانه •

 شود حذف انجام نمی  •

 :ترتیب در جدول درج کندهای زیر را بهشرکت قصد دارد شناسه 

19  ,27  ,36  ,10  ,64  ,45 

  ی کلیدها رسم کنید. را پس از درج همه Hash Table جدول نهایی) الف

  اند و چند بار برخورد رخ داده است. مشخص کنید کدام کلیدها باعث برخورد شده) ب
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شد یا آیا تعداد برخوردها کمتر می شد،استفاده می  Linear Probing جایبه   Chainingاگر از روش ) ج
  صورت مفهومی توضیح دهید. بیشتر؟ پاسخ خود را به

 

 م :سوال چهار

ذخیره کند تا  پذیرسریع و مقیاسصورت های مشتریان را بهخواهد سفارش یک رستوران آنلاین می
 :بتواند

 سفارش جدید اضافه کند •

 ( pizza, burger, salad )مثلاا بر اساس نوع غذا  .بندی کندها را دستهسفارش  •

 شود  برابردو ها از ظرفیت اولیه جدول بیشتر شود، جدول خودکار اگر تعداد سفارش  •

 .سازی کنیددر پایتون پیاده و آرایه پویا  Chainingبا  Hash Table برای این منظور، شما باید یک 

 

 مشخصات جدول سفارش

 ۵ :ظرفیت اولیه .1

 :ایتابع هش رشته .2

hash(key) = sum(ASCII(char) for char in key) % tableSize 

 مدیریت شوند  Chaining برخوردها با  .3

 :ها ≤ اندازه جدولهر بار که تعداد سفارش  .4

o جدول دو برابر شود 

o  ها دوباره هش شوندهمه سفارش (Rehash) 

 وجود دارد های تکراری سفارش امکان  .5

 

 های ورودی و خروجی نمونه
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Input 1 

pizza, burger, salad 

Output 1 

0 خانه : [] 

1 خانه : [] 

2 خانه : ['burger', 'salad'] 

3 خانه : ['pizza'] 

4 خانه : [] 

 

 پنجم : سوال 

توانند رویدادهای مهمی مثل خطاها، هشدارها یا  های روزانه، کاربران میدر یک پلتفرم ثبت گزارش 
 .های سیستمی را ثبت کنندپیام 

 .شودو …( شناخته می login  ،crash ،paymentمثل ) برچسب متنی کوتاههر رویداد با یک  

جای استفاده از  شده است که به ها، تصمیم گرفتهبرای ذخیره و مدیریت سریع این برچسب
 ساختارهای آماده،

ی  سازی شود تا مفاهیم پایهپذیر طراحی و پیاده ساده اما مقیاس (Hash Table) سازیجدول درهمیک 
 .صورت عملی تمرین شوندها بهساختمان داده 

 سازیمشخصات جدول درهم

 :های زیر استسازی شود، دارای ویژگی ساختاری که باید پیاده

 .است ۵ی جدول برابر  ظرفیت اولیه .1

 .شوداستفاده می ای با لیستزنجیره از روش  (Collision) برای رفع برخورد  .2

 .است مطابق ترتیب ورود ترتیب ذخیره عناصر در هر زنجیره،  .3

 :شودصورت زیر تعریف میها بهسازی برای رشتهتابع درهم .4
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hash(key)=(∑ASCII(  key))modtableSize کاراکترهای

 

 :شود برابر یا بیشتر از ظرفیت جدولتعداد عناصر جدول  (insert) اگر پس از اجرای یک عملیات درج  

 شود دو برابر ظرفیت جدول باید  •

 شوند (Rehash) سازیدوباره درهمی جدید جدول تمام عناصر قبلی باید با اندازه  •

 .شودعنوان یک عنصر جدید ذخیره میبهو هر بار   مجاز استهای تکراری ورود برچسب  

 سازی  پیاده )بخش اول

 :یک کلاس در پایتون طراحی کنید که

 داری جدول هش استفاده کنداز آرایه پویا برای نگه  •

 :های زیر را پشتیبانی کندعملیات •

o insert(key) 

o rehash() 

o display() 

 

 :در جدول درج کنید ترتیببهها را برچسبی زیر از سازی، دنباله پس از پیاده  )بخش دوم  

ui, api, timeout, payment, login, bug, crash, login 

 خروجی نهایی )بخش سوم 

 :هاپس از پایان تمام درج

 :صورت زیر نمایش دهیدوضعیت نهایی جدول هش را به .1

0 خانه : [...] 

1 خانه : [...] 

... 
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 شده(ورودی داده خروجی نمونه )برای  

0 خانه : [] 

1 خانه : [] 

2 خانه : ['ui'] 

3 خانه : [] 

4 خانه : ['api'] 

5 خانه : ['timeout'] 

6 خانه : ['payment'] 

7 خانه : ['login', 'login'] 

8 خانه : ['bug'] 

9 خانه : ['crash'] 

 ۱۰ :ظرفیت نهایی جدول  

 ۸ :تعداد عناصر  

 نکات مهم 

 .عناصر داخل هر خانه اهمیت دارد  ترتیب •

 .شود که شرط ظرفیت برقرار شودفقط زمانی انجام می Rehash عملیات •

 .(سازی مفهومی استهدف، پیاده)  مجاز نیستی پایتون آماده dictاستفاده از  •

 

 

 

 

 


